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Rozvoj digitdlni gramotnosti u 74kd ZS

Metodicky list pro ucitele

Co je ukolem? Pomiicky:

Ukolem je vytvofit zvlastnich fotografii reklamu na Mobilni telefon s nainstalovanou aplikaci StoryArt,
néjaky produkt ¢i znacku. fotografie ulozené v telefonu.

Uréeno pro: 7aky 2. stupné ZS
Format prace: samostatna prace, resp. prace ve dvojici.
Odhadovana délka aktivity: 45 minut

Hodnoceni: slovni

Vstupni predpoklady

e  7&ci ovladaji funkce fotoaparatu & mobilniho telefonu za Géelem pofizovani fotografii.
e 74ci znaji zaklady prace s grafickymi editory.

Cile

e 7aci se zdokonaluji pfi potizovani fotografii.

e 7aci rozvijeji svoji kreativitu.

e 7aci si vyzkouseji praci s editorem fotografii — tzv. postprodukci.
Rozvijené klicové kompetence

e Kompetence pracovni,

e kompetence k feseni problém{.
Mezipiredmétové vazby
V zavislosti na zvoleném predmétu foceni.

Postup

Tento Ukol je vhodné zadat détem uZ predchazejici hodinu, aby mély doma cas pripravit si fotografie (3 a vice)
a stahnout na GooglePlay aplikaci StoryArt, ktera je bezplatna.

Z4ci si oteviou nainstalovanou aplikaci StoryArt.
Vyberou si vhodny motiv, ktery se jim bude nejvice hodit k jejich produktu. Pro bezplatnou verzi volime jen
odemcené motivy, tedy bez symbolu na Obrdzek 1.

3. Kazdy motiv nabizi rGzny pocet fotografii — ten, at si déti zvoli samy. Fotografie se pak do poli vkladaji pomoci
tlacitka Obrdzek 2.

4. Do reklamniho bloku patfi i text, ktery si déti zase vymysli.

5. AZ budou mit reklamu dokoncenou, uloZi si ji pomoci tlacitka Obrdzek 3.
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Obrazek 1: Obrazek zamku. Obrazek 2: Tlacitko pro pfidani. Obrazek 3: Tlagitko ulozeni projektu.



